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ДОСЛІДЖЕННЯ ІСТОРІЇ СЕРЕДНЬОВІЧЧЯ 

Аналізуються основні етапи розвитку історичної інформатики у 
сфері дослідження історії Середніх віків, а також сучасні тенденції її 
становлення, зокрема впровадження в дану сферу 3D-моделювання. 
Розглядаються основні інтернет-ресурси, спрямовані на покращення 
досліджень у сфері медієвістики. 
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Importance of Information Technologies for Medieval History Studies 

An article is an attempt to research the main stages of the development of 
historical informatics in the field of the Medieval history study, as well as the 
current trends in its formation, in particular the introduction of 3D-modelling in 
this area. The main Internet resources aimed to improve science analysis in the 
field of Medieval history are also researched.  
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3D-modelling. 
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Тематика впровадження інформаційних технологій у галузі 

дослідження історії Середніх віків залишається на сьогодні актуальною як 
для західноєвропейських та північноамериканських країн, так і для нашої 
держави. Більш глибоке дослідження даної проблематики допоможе 
з’ясувати основні можливості, які може надати IT-сфера в галузі історії, 
медієвістики зокрема. 

Становлення інформаційних технологій у сфері дослідження історії 
Середньовіччя можна поділити на 4 етапи:  

1) 1960-і – початок 70-х рр. ХХ ст. – епоха великих ЕОМ;  
2) кін. 1970-х – поч. 1980-х рр. – початок інформатизації; 
3) кін. 1980-х – поч. 1990-х рр. – мікрокомп’ютерна революція; 
4) кін. 1990-х рр. – поч. ХХІ ст. – розвиток історичної інформатики. 
Сьогодні застосування інформаційних технологій під час 

дослідження історії Середніх віків відбувається дедалі інтенсивніше. 
Основні розробки спрямовані на створення електронних ресурсів та баз 
даних, покликаних спрощувати аналіз середньовічних джерел, а також 
розвиток у сфері 3D-моделювання. 

Серед електронних ресурсів варто назвати сайт «Digital Medievalist» 
– міжнародну спільноту медієвістів, що працюють з цифровими медіа, 
створену в 2003 р. Університетом Летбридж (Канада) [1]. Платформа 
призначена для консультацій та дискусій, публікації наукових статей. Вона 
заохочує найкращі практики створення цифрових середньовічних ресурсів, 
а також періодично публікує інформацію про нові програми та розробки у 
сфері застосування інформаційних технологій у медієвістиці. 

Найбільшою організацією в США, що сприяє розвиткові 
середньовічних досліджень є «The Medieval Academy of America», 
заснована в 1925 р. в м. Кембридж штату Массачусетс. Вона підтримує 
дослідження, публікації та викладання середньовічного мистецтва, 
археології, історії, права, літератури, музики, філософії, релігії, науки та 
інших аспектів Середньовіччя [2]. До того ж Американська медієвістична 
академія містить алфавітний покажчик та посилання на цифрові ресурси із 
вивчення історії Середньовіччя (Medieval Digital Resources) [3]. Умовно їх 
можна розділити на 3 категорії:  

1) Електронні бібліотеки та збірки середньовічних джерел: 
До них варто віднести такі ресурси, як Bibliotheca legum [4] (містить 

описи рукописів, які містять так звані leges або варварські кодекси законів, 
а також поточний стан розробки дослідження джерел), DigiPal [5] 
(електроннй ресурс для вивчення середньовічного рукопису, що виробився 
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в Англії протягом 1000-1100 рр., за часів правління королів Кнуда 
Великого (1016-1035 рр.) та Вільгельма Завойовника (1066-1087 рр.) і 
призначений для аналізу зразків почерків даного періоду та їх порівняння), 
а також Digital Scriptorium [6] (консорціум американських інституцій з 
колекціями середньовічних і ренесансних рукописів). 

2) Сайти із оцифрованим зображальним матеріалом: 
Дана категорія представлена такими ресурсами, як DIAMM (Архів 

цифрових зображень середньовічної музики) [7] (провідний ресурс для 
вивчення середньовічних рукописів із музичною нотацією), International 
Centre of Medieval Art [8] (Міжнародний центр Середньовічного 
мистецтва) (містить матеріали IV-XV ст.) та Цифровий атлас римських і 
середньовічних цивілізацій (DARMC) [9], що дозволяє проводити 
просторовий та часовий аналіз всіх аспектів історичного розвитку Західної 
Європи до XV століття, а також генерувати оригінальні карти, як 
ілюструють різні аспекти античної та середньовічної цивілізації.  

3) Програми та сайти для обробки даних, розрахунків, 
реконструкцій та навчання: 

Містить такі ресурси, як CollateX [10] (спрямована на гнучкий і 
конфігуративний підхід до проблеми пошуку схожості і відмінностей у 
текстовому змісті джерел), ORBIS (The Stanford Geospatial Network Model 
of the Roman World) [11] (інтерактивна модель, що реконструює тривалість 
і фінансові витрати на подорожі в період Давнього Риму та Візантії із 
урахуванням природних особливостей локацій), а також Mapping Gothic 
France [12] (інтерактивна карта Франції, заснована на концепції з роботи 
Анрі Лефевра «Продукція простору» («La production de l'espace»), 
основною метою якої є показати взаємозв’язок та відмінності готичного 
мистецтва у західній Європі, а також кореляцію стосунків між «митцями» 
та «користувачами»). 

Для дослідження історії Середніх віків важливе значення має 
використання 3D-моделювання та лазерних технологій. Дані засоби можна 
застосовувати не лише в контексті мистецтвознавчих студій, але й під час 
дослідження образу мислення митця, суспільного запиту на витвір 
образотворчого мистецтва чи архітектури, а також способу внутрішньої 
взаємодії середньовічного суспільства.  

Практика лазерного сканування для дослідження та збереження 
пам’яток епохи Середньовіччя розпочалася в 2001 р., коли два науковця із 
Університету Колумбія – Пітер Аллен та Стівен Мюррей зробили лазерне 
сканування Собору Сент-П’єр у Франції та створили його точну 3D-модель 
[13]. 
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Зміна у концепції 3D-моделювання відбулася у 2014-2015 рр., коли 
історик мистецтва Е. Таллон, співробітник Ваззар-Коледжу вирішив 
здійснити лазерне сканування ряду середньовічних соборів, зокрема й 
Нотр-Дам у Парижі. Виходячи з того, що кожна будівля змінює форму, 
коли фундамент рухається або коли сонце нагріває її лише на одній 
стороні, дослідник вирішив зайнятися виявленням її оригінального 
дизайну та змін, які повинен був зробити майстер-будівельник, коли не 
вдавалося реалізувати план побудови. Відстеження цього розумового 
процесу вимагало точних вимірювань, що й було здійснено Е. Таллоном. 
Інновацією же була спроба зрозуміти не просто зміни у будівлі, а 
свідомість будівельника, а також аспекти що керували ремісником під час 
зміни планування будівлі [14]. 

Лазерне сканування, з його вишуканою точністю, не пропускає 
нічого. Встановлений на штатив, лазерний промінь проноситься навколо 
хору собору, вимірює відстань між сканером і кожною точкою, якої він 
торкається. Кожне вимірювання представлено кольоровою крапкою, яка 
сукупно створює тривимірне зображення собору. «Якщо ви виконали свою 
роботу належним чином, – говорить Е. Таллон, – то сканування точне в 
межах п’яти міліметрів» [14].  

Загалом, Е. Таллон використав лазерне сканування для створення 
електронних моделей 45 будівель, серед них – Шартрський собор.  

На сьогодні в Україні дослідження Середньовіччя відбувається 
головне у контексті загальної історичної інформатики та під час 
дослідження історії України. Активно розробляють дану тематику 
Лабораторія історичної інформатики історичного факультету Харківського 
національного університету ім. В.Н. Каразіна [15] (основним науковим 
проектом є «Індустріальний розвиток Наддніпрянської України в другій 
пол. ХІХ – на поч. ХХ ст.»). В Інституті історії України Національної 
академії наук України існує відділ спеціальних галузей історичної науки та 
електронних інформаційних ресурсів [16], співробітники якого виконують 
дослідження в галузі картографії, археографії, бібліографії тощо. 

Отже, застосування інформаційних технологій під час дослідження 
історії Середньовіччя відбувається найінтенсивніше у сфері створення 
інтернет-ресурсів із базами даних медієвістичних джерел, а також під час 
3D-моделювання. 
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